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Anleitung zu einem Engine-Miniprojekt




Miniprojekt mit Engine

Aufgabenstellung:

Erstellen Sie ein kleines Projekt mit folgender Struktur:











Sie können das Projekt, für das diese Anleitung geschrieben wurde, ansehen, indem Sie es im Ordner Miniprojekt starten. Sie können es im Editiermodus unter projekt.epr aufrufen oder als ausführbares Programm projekt.exe starten lassen.

Vorbereitung

Stellen Sie vier Bilder im Bitmap-Format (*.bmp) der Größe 640x480 Pixel bereit, die als Hintergrundbilder dienen können. Wenn die Bilder nicht diese Größe haben, werden sie vom Programm abgeschnitten bzw. es bleibt Rand frei. Für die Medienseite benötigen Sie noch eine Audio- oder / und Videodatei.

Wichtig:
 

· Die Ordner, die das Projekt aufnehmen, dürfen nicht im Ordner Engine sein. Wenn Sie es dennoch versuchen, erhalten Sie nachher eine Fehlermeldung.


· Schließen Sie geöffnete Fenster immer über den Button Close!
Die Enter Taste führt nicht die gewünschte Aktion aus, sie schließt nur das Fenster.

Anleitung

zur Erstellung eines neuen Projektes

Engine öffnen: 

· wählen Sie im Explorer Engi32e.exe oder 

· wenn Sie ein Symbol 
 auf der Oberfläche von Windows haben , doppelklicken Sie darauf 

Es öffnet sich das Fenster "Neues Projekt erstellen"; diese Vorgaben übernehmen Sie mit "weiter" 
  




Mit dem folgenden Ordnerfenster wählen Sie entweder einen vorhandenen Ordner für das Projekt oder erstellen im Feld "neuen Ordner anlegen" einen neuen. Bestätigen Sie diesen Vorgang mit "ok".


Geben Sie dann dem Projekt einen eindeutigen Namen. Schließen Sie das Fenster wieder mit "ok".




Die Vorgaben des Struktur-Assistenten übernehmen Sie mit "weiter", ebenso die Vorgaben des Grundeinstellungs-Assistenten.

Die hier empfohlene Größe des Anwendungsfensters (640*480 Pixel) brauchen Sie als Größenangabe für Ihre Hintergrundbilder.

Schließlich bestätigen Sie auch die Vorgaben des nächsten Voreinstellungs-Assistenten-Fensters mit "weiter"





 


         


Wählen Sie ein Hintergrundbild für die erste Seite.  Wechseln Sie dazu in den Ordner, in dem Sie Ihre Bilder gespeichert haben. Das Programm fragt sie dann, ob das Bild in den Ordner "data" Ihres Projektes gespeichert werden soll. Bestätigen Sie mit "ok".

 
  

Wählen Sie hier "Silho~21.bmp"  
 
 





Wenn Sie Ihren Monitor nicht auf 640x480 Pixel eingestellt haben, zeigt der Bildschirm in der Mitte das Engine-Fenster, unten links die Toolbox, die Umgebung jedoch schwarz.  

Wenn Sie diese Einstellung ändern wollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund. Es erscheint das Menü für Fenstereinstellungen.
 





Wählen Sie hier den gewünschten Hintergrund (in der Regel schwarz oder weiß)
 


Projekt bearbeiten 

Strukturaufbau



Textfelder einfügen
Da die Textfelder in der Übung "Lückentext erstellen" ausführlich beschrieben werden, wird hier nur die Funktionsweise erklärt.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das freie Bildfeld Ihrer Seite.

In dem erscheinenden Kontextmenü wählen Sie "Seite bearbeiten" > "Elemente"

Daraufhin erscheint ein leeres Fenster:
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Mit dem Button [image: image3.bmp] fügen Sie ein Element in die Seite ein.. in diesem Fall aus dem Menü ein "Frage/Textfenster"
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Sobald die das ausgewählt haben, erscheint auf der Seite "<neue Frage>" und der Pfeilcursor wandelt sich zur Einfügemarke. 

Rechter Mausklick aktiviert das Kontextmenü, aus dem Sie "Layout" auswählen

[image: image5.png]Layout des Textfensters

~Postion & G
Spate [ 103 [4p]  Bieite 510 (4D

Zele [125[4D] Hahe [304[4D]

S

Font [Arial 126 =
Teufabe  [schwarz =

Hitergund [ ansparent ] E
Hypetirks [ E
(~(Gpioren,

veitkal Scrol
horizortal Seroll
MakioKonverterung (read ory)
benutzerdefinerte Hyperinks
LesikonHypetinks
WatebuchrHyperinks





In dem sich jetzt öffnenden Fenster aktivieren Sie zuerst das Kästchen bei "Rahmen im Editiermodus", denn nur so haben Sie die Chance, Größe und Position des Textfensters zu erkennen. 

Setzen Sie dann unter "Höhe" die Höhe des Textfensters so zurück, dass KEIN Button vom Textfenster überdeckt wird. Eine Höhe von 200 Pixeln dürfte für kleine Felder ausreichen.

Wenn ein Button vom Textfenster überdeckt wird, haben Sie keine Chance, den Button zu erreichen!

Schließen Sie beim Bearbeiten diese Auswahlfenster mit "close". Während der Arbeit bleiben nur die Werkzeugbox und das Strukturfenster offen.

Sie haben nun ein Textfeld eingefügt. Der Inhalt des Textfeldes bleibt für die spätere Bearbeitung noch offen.  

Beachten Sie bitte, dass Sie auf einer Seite nur ein Textfeld öffnen können.
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Diese Startseite wird nun mit den Elementen versehen, die sie mit den weiteren Seiten ("Auswahlseite", siehe S. 1) gemeinsam hat. Das ist der "weiter"-Button.

Ziehen Sie dazu mit der gedrückten rechten Maustaste einen Rahmen an der Stelle und in der Größe des neuen Buttons auf, in diesem Fall links an der unteren Ecke des Textfensters. Wenn Sie die rechte Maustaste loslassen, erscheint das Kontextmenü, aus dem Sie "neuer Button" auswählen können.




Was passiert, wenn.....


... Sie den Button einfügen, indem Sie mit der rechten Maustaste in das Bild klicken und "neuer Button" wählen ?

Sie haben dieselben Auswahlmöglichkeiten wie nachstehend beschrieben..




aber:  

der so erzeugte Button hat nur eine Ausdehnung von 1x1 Pixel. Sie werden also die nachfolgenden Schritte nicht unternehmen können, da Sie den einen Pixel, auf dem der Button aktiv ist, kaum mit der Maus treffen. Die Schrift im Button bleibt dunkel.

Was ist zu tun ?

Rechte Maustaste > Kontextmenü Buttonliste > Werkzeug "Position und Größe" [image: image7.bmp], dann können Sie Breite und Höhe (angezeigt sind jeweils 1 Pixel) hochsetzen.
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In dem folgenden Menüfenster "Button-Stil" (rechts) markieren Sie den Inhalt der "Inhalt"-Zeile ("Button01") und überschreiben ihn mit "weiter". Damit verändert sich auch oben der Inhalt der "Button-" und der "Name"-Zeile.

Schließen Sie das Fenster "Button-Stil".

Wenn Sie jetzt mit der Maus den Button berühren, d.h. den Rahmen, der als Button aktiv ist, wird die Schrift rot

Mit einem erneuten Mausklick auf den Button öffnen Sie das Kontextmenü des Buttons, in dem Sie "Aktion & Hilfe" auswählen.
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Es öffnet sich ein neues Fenster, in dem Sie die Angaben für die Aktion leer finden.
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Klicken Sie das Drop-down-Menü bei "Aktion und Parameter" auf und wählen Sie "Sprungfunktionen - Gehe zu...". Damit wird auch die zweite Zeile aktiviert.



Definieren Sie hier "relativ nächste Seite"
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Wenn der Button nicht die Größe und Position hat, die er haben soll, können Sie das mit Hilfe des Werkzeugs "Größe und Position ändern" korrigieren.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Button. Es erscheint das Fenster "Größe und Position ändern", in dem Sie mit den Pfeilreglern oder über die Tastatur die Werte eingeben können.

Dieselbe Möglichkeit finden Sie, um das Textfenster in seiner Position zu verändern.

Achten Sie nachher bei der Positionierung der verschiedenen Buttons darauf, dass sie alle in einer Zeile liegen.





Damit ist der erste Button gesetzt. Für ein komplexeres Projekt können Sie jetzt diese Seite so oft kopieren, wie Sie Seiten mit dem "weiter"-Button benötigen.


Seiten kopieren
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.  
Wenn Sie auf  "Struktur der Anwendung" 
  in der Toolbox klicken, öffnet sich nebenstehendes Fenster. "Startseite" beschreibt die erstellte Seite. "1." ist eine Überschrift für die folgenden Seiten.

Wenn Sie komplexere Präsentationen bearbeiten, werden Sie mehrere Themen als Gliederungspunkte einfügen.

Markieren Sie die Zeile "Startseite".

Wählen Sie dann 
 oder gehen Sie mit einem rechten Mausklick in den freien Bereich der Seite.
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Fügen Sie so zwei Kopien dieser Seite ein.



Zwischendurch sollten Sie ihr Projekt speichern, indem Sie den Button 
 in der Werkzeugleiste anklicken (beim Speichern erhalten Sie keine Erfolgs- oder Statusmeldung!)
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Benennen Sie diese Seiten von der Standardvorgabe "neue Seite" um in "Menü" und "Frageseite", indem Sie diesen Namen jeweils im Feld "Name" eintragen. Sie brauchen dazu das Fenster "Struktur.." nicht zu verlassen und auch nichts mit "ok" oder sonstwie zu bestätigen.
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Klicken Sie in der Strukturübersicht auf diese Seiten. Natürlich wird sich in ihrem Projekt anscheinend nichts ändern, da alle Seiten noch exakt identisch sind.

Verändern Sie jetzt die Menüseite. 

Mit einem rechten Mausklick in den freien Bereich der Seite öffnet sich das Kontextmenü für die Seitengestaltung.

Wählen Sie hier "Seite bearbeiten" > "Layout"...
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... dann "Hintergrundbild" > "kein/nicht definiert"

Mit dieser Option öffnet sich ein neues Fenster, in dem Sie ein neues Hintergrundbild auswählen
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Seite einfügen
Zum Einfügen einer neuen Seite (der dritten) klicken Sie mit der rechten Maustaste in das freie Feld der letzten Seite und wählen Sie die Option "Seite einfügen" > "leere Seite". Wählen Sie wieder ein Hintergrundbild aus.

Sie können dasselbe Kontextemenü auch im Strukturfenster mit Hilfe des Buttons [image: image19.bmp] erreichen.

Benennen Sie dann diese neue Seite im Strukturfenster in "Medien" um

Fehlende Buttons einsetzen
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Wie oben beschrieben setzen Sie jetzt auf der Menüseite folgende Buttons:


 zur Frageseite


zur Medienseite

Wählen Sie dazu in den Sprungoptionen statt "relative Seite" "absolute Seite" aus und definieren Sie die absolute Seite anschließend mit dem [image: image21.bmp]-Knopf

Achten Sie dabei darauf, dass diese Buttons jeweils auf unbenutzten Stellen Ihrer Seite liegen, da nachher beim Kopieren die Buttons an dieselbe Stelle übertragen werden.

Die verschiedenen Auswahl-Fenster öffnen sich u.U. an so ungeschickter Stelle des Bildschirms, dass Sie sie hochziehen müssen, um an den "close"-Knopf zu kommen


Definieren Sie ebenso einen "zurück"-Button (relativ vorige Seite)

Buttons kopieren
Der nächste Schritt ist der, diese Buttons auf die anderen Seiten zu kopieren.
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Gehen Sie mittels Ihrer Strukturübersicht zur Frageseite.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das freie Bildfeld und wählen Sie aus dem Kontextmenü Button einfügen > Kopie von Button

In dem nachfolgend sich öffnenden Auswahlfenster wählen Sie den Button "zur Medienseite" aus und bestätigen mit "ok". Die Kopie dieses Buttons trägt dann intern eine fortlaufende Nummer.
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Setzen Sie entsprechend auf derselben Seite eine Kopie des "zurück"-Buttons ein.

Gehen Sie mittels Ihrer Strukturübersicht zur Medienseite und setzen Sie dort entsprechend eine Kopie des Buttons "zur Frageseite" sowie des "zurück"-Buttons ein.

Testen Sie Ihr Projekt und die Funktion der Buttons und setzen Sie gegebenenfalls noch die fehlenden Buttons als Kopie aus dem Bestand.


Damit sind alle Buttons gesetzt.

Text verändern
Sie können jetzt daran gehen, die Texte auf Ihren Seiten zu verändern.

Fürs erste genügt es, wenn Sie den Seiten entsprechende Überschriften geben.




Text formatieren
In der vorliegenden Version ist es nicht möglich, Text nach Größe und Farbe zu formatieren. Einen Umweg gibt es, wenn man einen Text in Word (o.ä.) entsprechend formatiert und dann über die Zwischenablage im Textfeld einfügt.

Multimedia-Seite


Auf dieser Seite soll nur ein Video oder eine Klangdatei eingefügt werden.

Nehmen Sie dazu entweder die Datei "Feuerwrk.avi" von der Multimedia-CD oder eine Klangdatei. Wechseln Sie zur Multimedia-Seite und wählen Sie entweder in der Toolbox "Elemente der Programmseite" 
  oder im Kontextmenü der rechten Maustaste Seite bearbeiten > Elemente. Folgendes Fenster öffnet sich:

Im Fenster "Elemente der Programmseite " fügen Sie mit dem Knopf 
 entweder ein Background-Video oder einen Backgound-Sound ein, der beim Starten der Seite abgespielt wird.

Speichern Sie das Projekt.


 

Erzeugen einer Anwendung. (*.exe)



Um eine Anwendung zu erzeugen, die unabhängig vom Programm "Engine" ablaufen kann, klicken Sie ins Leere und ändern, im sich öffnenden Fenster "Projekt laden/sichern" den Namen im Feld "Name".  






"Name" bedeutet jedoch nicht der Name der Anwendung. Diese wird den Namen "<projektname.exe>" 

haben.. Wählen Sie im Feld "Versionen" den Punkt" nur 32-Bit", wenn Sie Windows-95 , Windows-98 

oder Windows NT haben. In Ihrem Projektverzeichnis wird die Anwendung erzeugt, die Sie beliebig 

kopieren und in einer Umgebung ohne Engine ablaufen lassen können. Änderungen sind dann allerdings 

nicht mehr möglich. 
  

Klicken Sie rechts unten im Fenster auf das Disketten-Symbol, dann wird die Anwendung erzeugt und abgespeichert. 

Wenn Sie jetzt noch ein neues Projekt beginnen wollen, Engine aber beim Starten immer das alte Projekt öffnet, dann klicken Sie auf das Engine-Symbol mit gedrückter Hochstell-(Shift)-Taste.  
  

Sie können ein neues Projekt beginnen.

 



  

S. 12 und 13 nach Vorlage von A. Wilhelm

Die Toolbox -

 







das Steuerungszentrum von Engine



Die Buttons der Toolbox haben folgende Funktionen




Allgemeine Einstellungen: Fensterstil, Kopfzeile, Titel, Hintergrund, Projekt laden und speichern, Anwendung erzeugen.




Struktur der Anwendung: Erzeugen und Löschen von Programmseiten, Themen und Unterthemen.




Einstellungen für die aktuelle Programmseite: Neue Seiten erzeugen, Hintergrundbild, neue und benutzte Button, Statuszeile.




Elemente der aktuellen Programmseite: Einfügen und Entfernen von Elementen, Festlegung der Reihenfolge und Bearbeitung der Elemente.




Elemente der Anwendung:Einfügen und Entfernen von Elementen, Festlegung der Reihenfolge und Bearbeitung der Elemente.




Definition und Bearbeitung von Menüs: Menüs erzeugen, ändern, Darstellung / Layout, Aktion von Menüpunkten.




Grundeinstellungen für den Editor.




Speihern, bzw. Einlesen des Projektes. Erfassung / Prüfung der Daten im Arbeitsverzeichnis.




Allgemeine Vorgaben für die Anwendung. Intro / grundlegende Einstellungen.




Parameter (Position / Größe für Video oder Animationen festlegen.




Einstellungen für den gewählten, aktiven Button. Darstellung / Layout, Text, Font, Farben, Cursor.




Aktion und Hilfe für den aktiven, ausgewählten Button.Button- Aktion, -Hilfe, -Typ, -Text




Einstellung für die Installation der Anwendung.


Lückentext in Engine
Vorarbeiten


Erzeugen Sie im Explorer ein neues Verzeichnis für Ihr Projekt.


Erzeugen Sie im Picture Publisher einen weißen Hintergrund für Ihr Projekt:


Erzeugen Sie eine neue Datei mit den Abmessungen 640 x 480 Pixel, Schwarz-weiß-Modus.


Speichern Sie diese Datei unter dem Namen blank.bmp im Format „Windows- Bitmap“ in dem unter xx erzeugten Verzeichnis ab.


Tip: Wenn Sie diese Datei eine Ebene höher als das unter xx erzeugte Projektverzeichnis ablegen, können Sie im Explorer mühelos alle Projektdateien löschen und ganz neu beginnen.




Starten Sie Engine mit einem leeren Projekt.


Legen Sie das Projekt in dem unter xx erzeugten Verzeichnis an.


Folgen Sie im übrigen den Voreinstellungen des Programms. Weisen Sie dem Projekt den Hintergrund „blank.bmp“ zu.





Seitenstruktur


Öffnen Sie mit dem Button 

 des Werkzeugmenüs das Fenster „Struktur der Anwendung“.

Sie sehen „Startseite“ und eine „1.“ als erstes Thema.
Sie bleiben vorerst in diesem Fenster „Struktur der Anwen​dungen“. Schließen Sie das Fenster nicht nach jedem Arbeitsschritt, sondern erst, wenn Sie in dieser Anweisung dazu aufgefordert werden.

Markieren Sie die „1.“ mit der Maus und erzeugen Sie mit dem Knopf 

 und dem Kontextmenü eine Kopie dieser Seite.
Seite einfügen > Kopie dieser Seite

Fügen Sie jetzt in diese Seite ein Textfeld ein:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den freien Teil der Seite und fügen Sie unter „Seite bearbeiten“ ein „Element“ ein.
Linke Maustaste > Seite bearbeiten > Elemente

Es öffnet sich ein Fenster „Funktionselemente“, aus dem Sie über den Button 

 ein Frage-/Textfenster einfügen.

Schließen Sie dieses Fenster „Elemente der Programmseite“ wieder.




Auf Ihrem Bildschirm steht jetzt „<neue Frage>“.

Wenn Sie mit der Maus über das Fenster gehen, stellen Sie fest, dass sich der Mauszeiger im mittleren Teil zu einem Textcursor verändert.


Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den mittleren Teil des Bildschirms (Textcursor). Es öffnet sich ein Kontextmenü, aus dem Sie „Layout“ auswählen.


Hier verändern Sie die Position des Textrahmens auf dem Bildschirm (Spalte/ Zeile), die Ausdehnung (Breite/ Höhe), sowie die Textformatierungen.

Sie sollten unter „Optionen“ „Rahmen im Editiermodus“ aktivieren, da sie so am besten die Ausdehnung des Textfeldes sehen.

Das Textfeld darf nicht Buttons auf dem Bildschirm überlappen




Setzen Sie die Höhe des Textfeldes mit den Richtungspfeilen auf ca.200 Pixel. Direkte Tastatureingabe funktioniert nicht.

Der Font steht voreingestellt auf Arial 12b (bold = fett), Sie können ihn auf Arial 12 stellen.


Kopieren Sie jetzt diese Seite insgesamt 8 mal
Fenster „Struktur der Anwendung“: Knopf 

 > Seite einfügen > Kopie dieser Seite

Ihre „Struktur der Anwendung“ soll jetzt dieses Bild bieten:




Markieren Sie wieder die „1.“ und fügen Sie ein neues Thema auf derselben Ebene ein
Thema einfügen > gleiche Ebene

Wiederholen Sie diesen Vorgang noch einmal


Markieren Sie die letzte „neue Seite“ und ziehen Sie sie mit dem Button 

 unter die „3“


Ziehen Sie auf diese Weise (

) jeweils drei Seiten unter die „3“ und drei Seiten unter die „2“


Ihre „Struktur der Anwendung“ soll jetzt dieses Bild bieten:




Markieren Sie die „1“ mit der Maus und geben Sie im Feld „Name“ „Fragen“ ein

Die „1“ wird damit zu „Fragen“


Benennen Sie auf diese Weise die „2“ zu „Hilfen“ um und die „3“ zu „Lösungen“


Markieren Sie dann die erste „neue Seite“ unter „Fragen“ und geben Sie ihr den Namen „Frageseite 1“


Benennen Sie auf diese Weise die drei Seiten unter „Fragen“ zu Frageseite 1, 2 und 3, die drei Seiten unter „Hilfen“ zu Hilfeseite 1, 2 und 3, und die drei Seiten unter „Lösungen“ zu Lösungsseite 1, 2 und 3 um.


Ihre „Struktur der Anwendung“ sollte jetzt dieses Bild bieten:




Damit Sie sich in den Seiten auch zurechtfinden, sollten die Seiten auch erkennbar und unterschieden sein:

Markieren Sie die Frageseite 1 mit der Maus.

Klicken Sie in der Bildschirm-Seite mit der rechten Maustaste auf den Status-Text „neue Seite“ oder klicken Sie auf den Button 

 im Fenster „Elemente der Seitengestaltung“
rechte Maustaste > Status-Text

In der Maske „Seitengestaltung“ die sich jetzt öffnet, finden Sie unter „Aktuelle Seite“ Ihren Seitentitel „Frageseite 1“.

Ersetzen Sie im Feld „Statuszeile“ das „neue Seite“ durch „Frageseite 1“





Schließen Sie die Maske nicht, sondern wählen Sie durch den Auswahlknopf neben dem Feld „Aktuelle Seite“ nacheinander alle Seiten an und benennen Sie die Statuszeilen so um, dass sie dem Titel der Seiten entsprechen.





Dass die Seiten nicht in der „richtigen“ Reihenfolge stehen, spielt keine Rolle.




Schließen Sie die Maske „Seitengestaltung“ erst, wenn Sie die Statuszeilen aller Seiten umbenannt haben. Sie können jetzt die Statuszeilen und damit den korrekten Seitenaufbau im Fenster „Struktur der Seitengestaltung“ kontrollieren.


Dieses Fenster „Struktur der Anwendung“ muss immer noch offenbleiben, es ermöglicht Ihnen, sich von einer zur anderen Seite zu bewegen.


Fragen, Hilfen und Lösungen


Die erste Frage:

Markieren Sie im ersten Fragefenster die Worte „<neue Frage>“ und überschreiben Sie sie mit Ihrer ersten Frage:

Welcher Fluss fließt durch Heidelberg?

Die Antwort sollten Sie so formulieren, dass grammatische Abweichungen nicht möglich sind. Richtig wären in diesem Fall sowohl „der Neckar“ als auch einfach „Neckar“.

Schreiben Sie also in die nächste Zeile den Satz: „Durch Heidelberg fließt der Neckar.“


Wir wählen für dieses Beispiel einfache Fragen aus der Geografie.

Markieren Sie das Wort „Neckar“ (ohne den folgenden Punkt) und klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Markierung.

Wählen Sie Element einfügen > Lückentextfeld > als Zeichen.

Das Wort „Neckar“ steht jetzt mit grüner Schrift in einem grauen Rahmen.
Element einfügen > Lücken​textfeld > als Zeichen

Die Kontroll- und Funktionsbuttons


Ziehen Sie links unter dem Textfeld mit gedrückter rechter Maustaste einen Button auf. Wenn Sie die Maustaste loslassen, erscheint ein Kontextmenü, in dem Sie „neuer Button“ anklicken. 
rechte Maustaste > ziehen > neuer Button

In dem jetzt erscheinenden Fenster „Button-Stil“ geben Sie unter „Inhalt“ ein: „ok?“. Gleichzeitig ändern sich die Bezeichnungen für „Button“ und „Name“.

Einen versehentlich gesetzten Button können Sie jederzeit durch Anklicken mit der rechten Maustaste und „Entfernen“ beseitigen.

Schließen Sie das „Button-Stil“-Fenster.




Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Button und wählen Sie die Option „Aktion & Hilfe“
rechte Maustaste > Aktion & Hilfe

Wählen Sie im Feld „Aktion & Parameter“ aus der Kategorie „CBT-Fuktionen“ die Option „Lösungssymbole zeigen“.

Geben Sie im Feld „Bubble-Hilfe“ unter „Text“ ein „Prüfe nach, ob die Antwort richtig ist“. Damit erhält der Nutzer eine Erklärung, was den ok-Button von den anderen Buttons unterscheidet.

Schließen Sie das „Button-Aktionen“-Fenster mit „close“.

Wenn Sie jetzt auf „ok?“ klicken, erscheint eine leuchtende Glühbirne am Eingabefeld. Wäre die eingegebene Antwort falsch, bliebe die Birne dunkel.




Ziehen Sie wie oben beschrieben rechts neben dem „ok?“-Button einen neuen Button auf und benennen Sie ihn (rechte Maustaste > neuer Button > Inhalt) mit „Hilfe“.


Weisen Sie dem Hilfe-Button im Fenster „Button-Aktion“ die Aktion „Gehe zu“ > „absolute Seite/Thema“ zu und wählen Sie anschließend durch Anklicken des danebenliegenden  Buttons 

 die Seite „Hilfeseite 1“ aus. Bestätiogen Sie die Eingabe mit „close“.

Wenn Sie jetzt den Hilfe-Button anklicken, kommen Sie direkt zur Hilfeseite 1.




Die Hilfe-Texte


Geben Sie dort im Textfeld den Text ein „Der Fluss entspringt im Schwarzwald, fließt an Horb, Tübingen, Plochingen, Esslingen, Stuttgart und Heilbronn vorbei und mündet bei Mannheim in den Rhein. <neue Zeile>

Es ist der Neckar.“ 


Markieren Sie wieder das Wort Neckar und klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Markierung.

Wählen Sie Element einfügen > Lückentextfeld > als Zeichen.

Das Wort „Neckar“ steht jetzt wieder mit grüner Schrift in einem grauen Rahmen.
Element einfügen > Lücken​textfeld > als Zeichen

Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste in den unteren Teil des Fensters, unterhalb des Textfeldes. In dem Kontextmenü wählen Sie „Button einfügen > Kopie von Button“ und aus der dann erscheinenden Liste den Button „ok?“. Bestätigen Sie mit OK.
Button einfügen > Kopie von Button > Button ok? > OK

Wenn Sie jetzt „Neckar“ eingeben und den Button anklicken, müsste die gelbe Glühbirne erscheinen. Wenn Sie dunkel bleibt, war Ihre Markierung falsch ausgewählt. 

Kontrollieren Sie sie, indem Sie in das Text-Eingabefeld mit der rechten Maustaste klicken und „Lückentextfeld bearbeiten“ auswählen. Die eigentlich richtige Antwort können Sie jetzt im Feld Lösung eingeben. 


Wie Sie mehrere richtige Antworten zulassen können, wird unten bei der dritten Frage beschrieben


Einen Hilfebutton auf dieser Seite anzubringen ist nicht notwendig. 


Fügen Sie jetzt nach der oben beschriebenen Methode einen neuen Button rechts unter dem Textfeld ein, benennen Sie ihn mit Lösung und weisen Sie ihm die Aktion „Gehe zu > absolute Seite > 

 > Lösungsseite 1“ zu. 
rechte Maustaste > ziehen > neuer Button

Button-Stil > Inhalt > „Lösung“

rechte Maustaste > Aktion & Hilfe > Gehe zu absoluter Seite > 

 > Lösungsseite 1

Die Lösungstexte


Kopieren Sie auf der Hilfeseite 1 den Hilfetext ohne die Lücke in die Zwischenablage.

Klicken Sie dann auf „Lösung“ und fügen Sie auf der Lösungsseite 1 den Text in das Textfeld ein. Ergänzen Sie zunächst den Text um „und durch Heidelberg“ und fügen Sie anschließend die Auflösung „Es ist der Neckar“ hinzu.


Die weitere Verlinkung in der Seitenstruktur


Fügen Sie jetzt nach der oben beschriebenen Methode einen neuen Button rechts unter dem Textfeld ein, benennen Sie ihn mit „nächste Frage“ und weisen Sie ihm die Aktion „Gehe zu > absolute Seite > 

 > Frageseite 2“ zu. 
rechte Maustaste > ziehen > neuer Button

Button-Stil > Inhalt > „nächste Frage“

rechte Maustaste > Aktion & Hilfe > Gehe zu absoluter Seite > 

 > Frageseite 2

Gehen Sie über die Funktion „Struktur der Anwendung“ 

 zur Frageseite 1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den freien Bereich unterhalb des Textfeldes und fügen Sie dort eine Kopie des Buttons „nächste Frage“ ein.
Button einfügen > Kopie von Button > Button „nächste Frage“ > OK

Von der Frageseite direkt auf die Lösung zu verweisen, ist möglicherweise nicht sinnvoll.

Wenn Sie jetzt mit dem Buton „nächste Frage“ von der Frageseite 1 auf die Frageseite 2 kommen, ist der Button korrekt gesetzt.


Als zweite Frage wird folgender Text vorgeschlagen:

Gesucht wird ein Mittelgebirge zwischen Rhein, Main und Neckar.

Es ist der Odenwald.

Markieren Sie „Odenwald“ und legen Sie das Wort als Lückenfeld fest.
Rechte Maustaste > Element einfügen > Lücken​textfeld > als Zeichen

Kopieren sie den „ok?“-Button unter das Textfeld.

Dieser Button ist bereits mit allen Voreinstellungen korrekt gesetzt.
Rechte Maustaste > Button einfügen > Kopie von Button > Button „ok?“ > OK

Kopieren Sie den „Hilfe“-Button ebenfalls unter das Textfeld
Rechte Maustaste > Button einfügen > Kopie von Button > Button „Hilfe“ > OK

Dieser Button verweist als Kopie noch auf die falsche Seite.

Weisen Sie ihm die Funktion „Gehe zu > absolute Seite > 

 > Hilfeseite 2“ zu.
rechte Maustaste > Aktion & Hilfe > Gehe zu absoluter Seite > 

 > Hilfeseite 2

Auf der Hilfeseite 2 formulieren Sie eine Hilfe, etwa „Das gesuchte Mittelgebirge liegt zwischen Rhein, Main und Neckar und ist auf die Bundesländer Baden-Württemberg und Hessen verteilt. Hier liegen die Städte Michelstadt, Amorbach und Eberbach. <neue Zeile>

Es ist der Odenwald.




Markieren Sie wieder „Odenwald“ und legen Sie das Wort als Lückenfeld fest.
Rechte Maustaste > Element einfügen > Lücken​textfeld > als Zeichen

Kopieren Sie den ok-Button aus der Buttonliste auf diese Seite, ebenso den Button „Lösung“

Ob Sie in der Auswahl den Button ok? oder ok?01 nehmen, bleibt sich gleich
Rechte Maustaste > Button einfügen > Kopie von Button > Button „ok?“ > OK

Rechte Maustaste > Button einfügen > Kopie von Button > Button „Lösung“ > OK

Dem Button „Lösung“ müssen Sie jetzt noch die richtige Sprungadresse zuweisen.
rechte Maustaste > Aktion & Hilfe > Gehe zu absoluter Seite > 

 > Lösungsseite 2

Auf der Lösungsseite 2 formulieren sie einen Lösungstext, etwa: „Das Mittelgebirge, das zwischen Rhein, Main und Neckar und in den Bundesländern Baden-Württemberg und Hessen liegt, ist der Odenwald. Hier liegen die Städte Michelstadt, Amorbach und Eberbach.“


Kopieren Sie den Button „nächste Frage“ aus der Buttonliste auf diese Seite.
Rechte Maustaste > Button einfügen > Kopie von Button > Button „nächste Frage“ > OK

Wiederholen Sie den ganzen Arbeitsablauf für die Frage-, die Hilfe- und die Lösungsseite 3, wie für die jeweils 2. Seite beschrieben.


Folgender Zusatz gilt für diese Frage:


Der Fragetext lautet für die 3. Frage:

„Bei seinem Austritt aus dem Gebirge lagerte der Neckar früher reiche Mengen von Schotter in der Ebene ab.

Diese Ablagerungen nennt man  Schwemmkegel oder  Schwemmfächer.“


Für Schwemmkegel bzw. Schwemmfächer soll alternativ die jeweils andere Antwort richtig sein, da die Reihenfolge nicht festzulegen ist. 

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in das Eingabefeld und wählen Sie die Option „Lückentextfeld bearbeiten“. In dem daraufhin erscheinenden Fenster klicken Sie auf den Pfeil rechts neben der Vorgabe - 

 -, wählen den ersten der Sterne aus und überschreiben ihn anschließend im Feld Lösung mit dem zweiten richtigen Begriff. Bestätigen Sie anschließend mit close. Dasselbe machen Sie mit dem zweiten Begriff.










In der Hilfeseite sollten Sie ebenfalls beide Begriffe alternativ anbieten.

Achten Sie darauf, dass Sie von der Frageseite 3 auf die Hilfeseite 3 und von der Hilfeseite 3 auf die Lösungsseite 3 verweisen.


Fügen Sie jetzt noch auf der Frageseite 2 einen Button ein, der auf die Frageseite 3 verweist (Kopie von „nächste Seite - Aktion festlegen)


Was jetzt noch fehlt, sind die Buttons, die von den Hilfeseiten zur nächsten Frage verweisen - für den Fall, dass mit der Hilfe die Frage beantwortet wird.

Fügen Sie dazu auf der Hilfeseite 1 eine Kopie des Buttons „nächste Frage“ ein, ebenso auf der Hilfeseite 2

und geben Sie als Sprungadresse die Frageseite 1 bzw. Frageseite 2 ein.


Der Button „nächste Frage“ liegt jetzt über dem Button „Lösung“. Klicken Sie mit der rechten Maustaste dann auf den Button, wenn der Schriftzug rot erscheint und wählen Sie die Option „Position und Größe“.

Setzen Sie mit den Richtungstasten (diesmal funktioniert auch die Tastatureingabe) den Wert für die Spalte auf 280.




Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Button und wählen Sie die Option „Buttonliste“. Merken Sie sich die Angabe, die im Fenster „Button“ markiert ist (z.B. „nächste Frage04“)


Fügen Sie auf der Hilfeseite 2 eine Kopie dieses Buttons „nächste Frage04“ ein - diese Kopie ist jetzt bereits an der richtigen Position. Weisen Sie ihm dann die Aktion „Gehe zu > absolute Seite > Frageseite 3“ zu.


Sprungadressen zurück zum Anfang - Begrüßungstext


Der Lückentext ist jetzt fast fertig. 

Es fehlt nur noch ein Button, der von der letzten Frage- und der letzten Lösungsseite zurückverweist.

Setzen Sie dazu auf die Frageseite 3 einen Button „zurück zum Anfang“ und weisen sie ihm die Aktion „Gehe zu > absolute Seite > Startseite“ zu.

Kopieren Sie anschließend diesen Button auf die Lösungsseite 3.


Fügen Sie auf der Hilfeseite 3 eine Kopie des Buttons „zurück zum Anfang“ ein und positionieren Sie ihn wie oben beschrieben auf Spalte 280


Gehen Sie zurück zur Startseite. 

Öffnen Sie in Ihrer Textverarbeitung ein neues Fenster und geben Sie dort einen netten Begrüßungstext ein. Formatieren Sie diesen Text in Times New Roman, Kursiv, 24 pt. Ob andere Schriften dargestellt werden können, die evtl. nicht auf dem System des Nutzers installiert sind, muss noch ausprobiert werden.


Anschließend setzen Sie auf diese Startseite einen Button, der auf die erste Frage verweist. Sie können aber auch noch eine Gebrauchsanweisung dazwischensetzen. Wo in der Seitenstruktur diese Seite steht, ist nicht von Bedeutung, Sie müssen nur in den absoluten Bezügen auf sie und von ihr zur ersten Frageseite verweisen.


Dr. Ch. Bühler - Februar 1999
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